
TTC Wehr Sommerprogramm 2026 

Tag Da-tum Ort / Treffpunkt Beginn Was 
Verant-

wortlicher 
Anmeldung? 

Mittwoch 29.07 Talturnhalle 19:00 
Speckbrettturnier 

 
Carsten 

Direkt in der 

Halle 

Freitag 31.07.. 

Bushaltestelle 

am 

Schwimmbad 

17:13 

Wanderung (mit dem Bus ins 

Wehratal und von dort Wanderung 

nach Wehr) Einkehren gegen 19:45 

bei Sefki 

Carsten 

Bei Carsten 

(07762 / 

807611 

carstenkuck@

aol.com) 

Mittwoch 05.08. 

Fußballplatz 

neben der 

Seebodenhalle 

18:30 
Kubb-Turnier (was ist Kubb? → 

http://de.wikipedia.org/wiki/Kubb 
Thomas Nicht nötig 

Samstag 15.08. Seebodenhalle 10:00  

Kürzere Wanderung (Treffpunkt: vor 

Hans-Peters Haus): Der Wehra 

entlang zur Rheinmündung; bei jeder 

Versperbank wird eine kleine 

Stärkung gereicht. Getränke bitte 

selbst mitbringen! 

Carsten 

Bei Carsten 

(0177 / 

5992894 

carstenkuck@

aol.com) bis 

13.08. 

Mittwoch 19.08. Forsthaus Wehr 

17:00 

oder ab 18:00 

am 

Waldspielplatz 

Abend- und Nachtwanderung zum 

Waldspielplatz mit Lagerfeuer und 

Grillen (Taschenlampen und Grillgut 

mitnehmen; Getränke stehen bereit) 

Carsten 

Bei Carsten 

(07762 / 

807611 

carstenkuck@

aol.com) 

Sonntag 23.08. Minigolfplatz 14:30 Minigolfplatz Carsten Nicht nötig 

Mittwoch 26.08. 
Schulhof der 

Zelgschule 
18:30 Tischtennis-Steinplattenturnier  Carsten Nicht nötig 

Termin noch offen Talhalle  Trainingswochen Hans-Peter 
Terminl. 

Abstimmung 

Freitag 18.09 Talturnhalle 
Turnierbeginn 

19:00 

Handicapturnier um den „Ulrich-

Trautmann-Gedächtnispokal“ für 

Mitglieder und eingeladene Spieler 

Hans-Peter; 

Carsten 

Direkt in der 

Halle 

 

 

 

 

 

 

Mitmachen und Gewinnen 

Wie im letzten Jahr gibt es auch diesmal wieder eine Punktewertung! 

Punktesystem: 

mailto:carstenkuck@aol.com
mailto:carstenkuck@aol.com


→ Für die Teilnahme an einem Programmpunkt erhält man 10 Punkte 

→ Bei den Programmpunkten Speckbrettturnier, Minigolfturnier und 

Steinplattenturnier erhalten die Platzierten Bonuspunkte (1. 10P, 2. 8 P, 3. 6P, 4. 

5P, 5. 4P, 6. 3P, 7. 2P, 8. 1P) 

→ Die 3 Bestplatzierten erhalten am Ende Preise  

 

 

 


